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Bewegungsspiel zu Sankt Martin
)
 (
Bischofsmütze  mit den Händen andeuten
Daumen hoch
stramm stehen
Zeigefinger hochhalten und hin und her bewegen 
Fäuste v
orm Körper hin- und her bewegen
Die Daumen hochhalten
Bischofsmütze andeuten
auf jemanden zeigen
Zeigefinger hochhalten und hin und her bewegen
Augen verdecken, mit einer Hand „Schnattern“ andeuten
Ohren zuhalten
ausschauen und mit dem Kopf nicken
Bischofsmütze andeuten
)
Sankt Martin

was een goden Keerl.

Eerst was he Soldat,

aver dat gefull em nich.


Do hulp he de Lüüd*.

De Lüüd* muchen em.

Eenmal söchen se een neen  Bishop.

Martin schull Bishop worrn.

He wull dat aver nich.


Bi de Göös verstoppte he sik.


Aver de wassen luut.


So deen de Lüüd* em finnen.


Nu is he Bishop.
 (
Aufgabe: Alle stehen oder sitzen. Die Lehrkraft sagt den Satz und macht die 
Bewegung dazu. Alle Schüler wiederholen.
 Öfters üben. Unklare Wörter und Redemittel übersetzen lassen.
*
Lüe, Lü
)
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